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цеstь: боз наотавлений и мораJIизаторства познакомить детей с правильным

неправильным (опасным) поведением на улице во все сезоны года.

безопасному поведению В лифте, Еа детской площадке двора и у дороги.

(безоrrаснышr) и

Обучить детей
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материал: 8 больших карточек с сюжетами правильного (безопасного) поведения героев ri

тремя гtустыми (окошечками) для подставлешlJI карточек с IФ( неправильным (опасныrr)

поведением. 24 малеЕъкие карточки, изображающие опасное поводение героев,

Xol uzръt.

1 -й уро вень слоilсносmu.

Взрослый, выполняюшиЙ роль вед)лцего, раскJIадывает лицевой стороной вверх все большие

игровые карточки с положительными ситуациями. Все вместе рассматривают ситуации, где

герои находятся в безопасности, Взроолый комментирует правилъное tIоведение гороев на

верхней часм карточ9к. Затеь4, ведущий показьIвает детям по одной маленькой KapTotIKe, а

дети объяс}UIют, что происходит с герями на картинке и почему их поведение можст бытъ

опасным дJUI жизни, (Разгаданной) карточкой закрьiвают соответств}тоlц9е пустое окошко,

2 -й у р о в ень слохкно сmu.

в игре могут участвовать от 2 до 8 игроков. Им поровну раздаются большие карточки,

маленькие карточки лсжат на столе лицевой стороной вниз, один из игроков нааинает

(ходить)), т. е. тянуть из обш{ей стопки одну мчLленькую карточку, Вытянув карточку, игрок

кладет ее лицевой стороной вверх, и все игроки смотрят, у кого на карточке еоть пустая

яЧейка,соотВетсТВ!.юЩаяиЗобраЖеЕнойвверхУеГолисТаположиТельнойситУации.Если
игрок (узнал) ситуацию, оЕ закрьIвает маленькой картинкой пустое окошко внизу своего

игрового листа, Свои действия игрок должеЕ прокомментировать словами: что опасного для

своей жизни делаот герой на карiинке. Затем ход переходит к следуюшlему игроку,

выигрывает тот, кто первым закроет все пустые окошgttки на своих игрOвых листах,

f f; fl.f; f f; f; fl f; fl f; fl fl fl fl f; ёfl ýf,
Ъ/_,;-',- _

aa',ia;j.
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<Лнимание' ДопогаЬ
Цель: вьцлмть, закрепить и наr{ить узнавать на уJIице Еаибол9е важные дjUI малоньких
IIешеходов дорожные знаки.

S *{r*{?ьF*** Ёff *sЁ**Ж** ЖР*

*ё* ?ý#ý*tr ý f,ру!жsý

# ri'
N" EJ

Mameoualt: 12 Ma;reHbкиx карточек с дорожными оитуациями, 3 овilJIьные карточки с
дорожными знаками, 12 болъших карточек с дорожньми ситуаIД4Яl\JIr{, 24 карточки с
дорожными знаками.

Xod uzobt.

Игра 1. Играют 2 * 4 ребенка и взросльй. Участвуют 12 маленьких карточек с дорожными
ситуациrIми и З овальные KapTolIKи. По тигry игры (лотоii, дети к каждой овальной картоtIке с
дорожныМи знакамИ подбираЮт по 4 маJIенькие картотIки с соответств},ющими дорожными
ситуацшIми. Если карточки поДобраны правильно, изображ9ниrI знаков на них булут
совпадать. Можно попросить детей объяснить, почему на данной карточке поставлен именно
этот зЕак.

Игра 2. Играют 2 - 3 человека и ведущий. .Щети получают по 2-3 карточки с ситуациJIми
(большие), ,щорожные знаки - у ведущего. Ведущий показывает по одному дорожному знаку.
Тот, чъя очередь отвечать, называет его. Если назваJI гIравилъно * выкладывает знак на свою
карточhт. Если нет - отвечает следующий игрок. Игра заканчивается, когда кто-либо из
игроков собра:l на своей KapTotIKe б знаков. Он - победитель.

Усложнение: ведущий не показывает знаки, а оIмсывает их.
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Цель: закреплять с детьми правила дорожного двюкени,I; упражнять в их выпоjlнен}]}i,

совершая прогулку rrо нарисованной улице,

Mamepuasl: игровое поле, кубик с числом оtIков от 1 до 3-х, четыре фиrкrа, вопросы в

картиЕкаХ, сигныIЫ светофора - краоlтьй, жслтьй, зеленьй кружки.

Хо0 uzръt.

Участвовать в игре могут от 2 до 4 человек. Отде.тьно выбирается Светофор Светофорътч -
знаток дорожной грамоты. ходы делают поочереди. Бросая rсублж, каждьй пешеход

flередвигается на стOлько KJteToK, скоJIько вьшадет очков на всржлей грани кубшса,

в тех местах, где пешеходы дод1кны пересекать уJIицы, нарисованы светофоры, Перед нимЕ

надо остановиться, независимо от того, cKoJ15Ko olmoB вьшадет на кубике, Сразу же после

остановки пошехода кубик бросает Светофор Светофорыч, Если вьшадает 1 очко, на

светофоре устанавливается краснъй кружок - команда <<стойте!>, При этом пешеход

проrryскает следуюшщй ход, 2 очка - желтый кружOк. Пешеход остается на своем месте, З

очка - зелsньй кружок, соответстВуюIшй команде <Идите!>, Пешеход может переходять

улицу,

ИгрУ можно усложЕить. В пям контрольньD( IIунктах, которые на игровом поле обозначены

IIостами гIбдд, пронумерсванными шафраша от 1 до 5, Светофор Светофорыч предложЕт

пешеходам соответствующие этим номерам вопрсы в картинках, Пешеход доJDкеЕ из трех

картинок выбрать одну, на которой изображе11о, как надо себя вести на уJмце, При

правипьном ответе пешеход имеет право сделать допоJIнителъньй ход ка три кJIетки При

неIIравильýом ответе оЕ остается на м9сте. Выигрывает тот пешеход, кто гIервым прйдет

весь шугь по городу.

,t fl Ё,д ё f; Ё f; ,* fl ё f; ё f; ё f; f; f; f; f;

Ё;1 fiTýъlU
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Цель: u cllЦaTriBHoli форrте ччитъ летей ^пr,А,rт,,.^^-- ;
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IjXod uzpbt. 
u
[,,За каждым правилом cToIiT определенная сиryация. Ребенок должен RНиl,нrrтl ЁСИТУаЦИЮ ДЛjI ТОГО, ЧТОбы понять то или иное правило, карточки o*ru*j 

ВНИКНУТЬ 
" ЭТУ !

l',ЗЭ1}1:,,:-"л:1 
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маmерuаt домшIо с изображением дорожньж зЕаков.
ýramepuaJt: домшIо с изображениемдорожньжзЕаков. :: 

ЁХоd uzpbt: дети по оqереди делают Хоп няаrьо-.-_-_ . аЁВ**.р"Й,,оr, *оБ;"##"r*rТ#; "* ЭТОМ ПРИСтавляельй дорожrъй знак, fr
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% дорожными знаками, средсJваIчм реryJIирования дорожного lяk; цель: знакомить детей - ^"::51;:."т;;ж;,JffiУ 
РеryJМРОВаЕИЯ ДОРО)

ё ffi;;т}ознавательными 
Знаками транспортнътх средств'

; 1 _E.-,]j-tJ :

ГJ ' ^ _ -^-,лттто по тахнологии fiазл, На o;lHli',
_Err fuIоmерuьц: 20 карточllrз]l::тfiл.хl,; ;?Т:";1 }oo"#1 "оо,u.,ствуюшие 

11\1

ý ХОО UZРЬ[' 
_ __л*лfiдtr ..rr снаками дотИ ПОРОВЕУ ДеЛЯrg,

i ] Тlгtrятт\т пвое и более участников, Все полов}Iнки карточек со 3Еак,

---.-, fiАпрl,rеrrrивают и кЛаДУТ В ЦеНТГ'; i:r#,А?;_"3;:1,#тж#;;;;ktями 
перемешивают и кладут в центг,

толалИЦевойсторонойвниз.ПравоперВоГохоДаоПреДеляеТжребиr"rii._...; игралъного с - }д, берет один из пазлов со стола и оставляет его у себя, ес, ,

]l ..,rr-пu. Игрок, полуЧиВш"'*:1л"_:::j;;';;по*. u.n" подходяшей половинки неТ, -

Ц v ЕегО есть полОвинка с соответСтвующиМ знаком' Если подХоо",.,uar 
следуюIцИй rlгрс,i,

п пстяRlIIиМися нi1 v l UJll

ЁЭлеменТВноВЬсМешиВаюТсосТаВшимисянасТоЛе.апраВохоДапоJt}
i_]

8ВыигрываеТТоТ,кТоперВымнайДетПоДхоДяшиеПоЛоВинкиДляВсехсВоихкарТочек'
L]

Ё gСвщОgл>
T.t

*.IIель:ЗакреплятЬЗнаТ{иесигналоВсветофора,раЗВиВаТЬВниМание.],
'Ё fuIаmепuал: макет светофора,

ti*_, 
Хоd uzpbt. 

lecTe. когда горит zhЁ.i-р -'

*
] Когда вед}тций (зажигает>> зеленый свет, дети должны шагать на N

8сВеТ--ой"ВлаДоши'ПрикрасномсВеТе-ЗаМереТЬиМолЧать.
Ij

Ч*tт.,,,,1ъъЁэдаЦlДЬi
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fl Хоl uzob,

fl Моrуг иIратъ от 2 до б человек.

Ё il"ffi, ;1}:J:l"ЖЬ'ж,#ЖJ;,хы;"тжrъ*ж "х;ж:ж
f; желтой стрелки, Когда фишка попадает на вьцеленньй rIасток полrt, игрок доJDкен найтиЯk ПОДХОДЛIryЮ ДJUI ЭТОГО YIaCTKa КаI}ТОЧКУ, ПОЛОЖИТЬ ее Еа ПОЛе И Hа:tBaTb нарисованные на ней
; 

знакИ ооро*"о,О двшкениrI. Если игрОк отвечаеТ неправилЬно, оН пропускает ход.
l Когда игрок попадает Еа }пIасток, где уже находится карточка, он доmкен Etr}BaTb знак,
Ё 

изображенньй на этой карточке. Если игрок отвечает неправиJьно, он пропускает ход.
яfr Когда Iгоок попадает на красньй кружок Ъо arрarrпой, он делает следующий ход ло

, "uopu"n.b красной стрелки. Если игрок попадает на знатIок (люк), он пропус кает 2 хода.! Вьмгрываетигрок, пришедший первым к кружку (конец пути),
"Efu

a
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Ё Цель:закретrлять знаЕие правил дорожного двшкения, ; : . f,

Ё- д fl

fl 'жж*@@@& 
ffi фе@@ж Ёf,Y*Wfl

i #фФ##;ь_ ф**## # 
i,,' l

f, , #@*Фф& ffЖЁ фФffi ý ф f;.f;
: ё* Ё ё*t**=ё#+ gg i*wtrтЕ
-*ьс

Ё Маmерuм:игрOвOе поле,2 фиrки, кубик с цифраш от 1 до 6, 
f,

i -*u uro* i

Ё н:нт;:"ж-:Ё;ттж"ж"т:ýж *}Jж:;;ж#хJ';#:х :: l

fl картинки ДЫ' ЕО * '-: 
"::* _::"'.*о."*о"* "u l

ёЕслинакартиЕкеусветофорагориткрасrъйсВет,зЕаамт,пешехоДнеможсТперескочитьЕаl

ý ж#}ll;";** 
r,о.о. свеТОфОРа, О,, ДОЛЖеЕ ОСТаЕОВИТЬСЯ ПОРеД СВеТОфОРОМ И ЖДаТЬ 

lI

Ё Нарuсован авmпмобалt - неJьзя переходить дорогу. Ждитеl 
l

t У свеmофора зеJlеный сwнал- смопо передвrагайте фишшсу на c'oJ,"'.o крухков, cn.oJ,"n.o 
]

ё 
покажет кубч*с

Е желmый свеm свеmафоро_ ,,ешаход может остаяовиться Еа самой картинке,

f; пешыолньtй перосоd, реzулuровtцuк, поdземньtй перыоd* смело шагайте вгlерол!

Е знак {ФкелезноOоронспъtй переез0 со шлаzбаумом)) _стой, дв'жение загtрещеноl

Е Кто первым, Ее наруIlIив правил дорожного дви)кениrI, придет в шкOJry, тот и выиграл,

,\с=l Ёfl Ё Ё ё f; f; * ё f; Ё Ё fl f; f; f; f; fl Ё fl f;
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яkf; <<Пчтешествие на машинар> 'a

д"ý 4е

I Цеlш:помоtь детям JrrIшо запомнить дорожЕые знtlки и правила безопасного поведения на ;
f; ,--- r

* Маперuм: }rгрвФ ilоле, фишrсr, кубик.l
1 Хоl uzоы.
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fl Если фшшtа ока:}алась на жеггой **: *,1*: 
"рогrустить 

ход, на красной - можЕо сильво f; сократить маршрут, асивяя означает возвращение нrшад. 
ft Вьп.lгрывает тот игрок, кто первым лобертся из города до леса. 
f;

; (Шешеходы и тDанспоDт> *1 l
fl Цаь: практи.Iеоки освоитъ цравила доржного двюкеЕиrI. fl

fl Иzоовое зйанае: rrройтrr иJIи прехать без нарушеrппi ё

fl Поавuло azobt: двигаться и остаIIавJIиваться по сигнаJц/, умело реryJIирвать двюкение f
fl. Маmеguал: эмблепш с изоброкением рtвJIиtIIъж видов городского траЕспорта, свеmфор, fl
й талоны водитеJIя, визип{ые карточки пешеходов, свисток, дорожные знаки. &

; xod щры. ;
lГo*^eJUIIoтgяЕaпешехoдoB'BoДителейипacсажиpoв'Кpoмeтoгo,вьrбиpаютдетeй_;tl
f, f; fl f; f, fl f; fl fl f f fl f; f; f; f; f;,fl fl fl f; f
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,-IoTo ((ТDанспоDт))

Цеlь: \,пра]фiнJIть детей в разл}iчении разных видов транслорта, его назначенI{lt

i t

xfu,хftlkllI lft*}k}ktllt

ffitrffi
'Г}'"lir,гiгrУr
**' л- Гi,.la'.1 

' 
j{ oj J -J j J *'о {"

Mamepua,ll: б больших карточек и 48 маленьких картинок (фишек) с изобра/ftен.i]е\{ разного
вида транспорта.

Ход игры.

В игре могут принимать участие от 2 до б че;tовек, Игрокам rrоровн\, рз1-.l[,_.г, ],_ -.,,_il;
карточки. ВелущиЙ по одноЙ достает фишки }лз MerrIKa: а игроки накрывают !]\i:: ,,_-:,--1з] ,.:
картинки на своих карточках,

Выигрывает,гот, кто первым закроет фишкамrt все свои карточки.

<наиди свою остано

Це.rtь: поЗнакомить детей с дорожными знаками: <Место ocTaHoBK]l автобrса и (или)
тро"rлеltбчса>>, <<Место остановки трамваяD" упражнять в их различен}i}j,

fuIаmерurъry: картрlнки с изображениеý{ автобусов, троллеЁrбусов, тра\{ваев. .lегковьiх такси;
доро;кные знаки: кМесто остановки трамвая>, кМесто ocTaHoBKI{ тро.-r.-rеliбr.са>, <<Место

остановки автобуса>, <Место стоянки легкового такси)).

Xod uzpbt.

Детям раздаются картинки с изображением автобусов. троллеliбчсов. трамваев! легковых
такси. fiети свободно двигаются по группе. По сигналу: кНайди свою остановку!>>, они
до.тжны (подъехать> ка;кдый к своей остановке, обозначенной lорожными знаками.
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Пель: закреtIлJ{тЬ представЛения детей о видаХ городскоГо трансrrорта, улицах и дорогах,

дорожньгх знаках и др. УпражtUIть в отгадывании загадок,

Материал: 24 маленьк}rе карточкi{ с загадка}tи и ,l большие с р}iс\,чка\1}l-отга],каь,{и (в

каждой по б рис}ъков-отгадок) Поряrковыi:i номер на карточке с зага,]коI"{ совпадает с

номером отгадки,

Хол ttгDы.

Iiерел началом игрь1 карточкrt с рlrс\-нкал,Iи-отгадками перемешиваются l1 раз]аются

}{грающ}iм в зависимости от ко;tl{чества }rгроков, }lграть могYт 2,з,4 человека

Велущий перемешИвает картОчки С загадками и кладет их текстами вн}lз, Затеrt берет по

выборч карточкУ и читаеТ загадку, Ес;rи загадка отгадана правIIJьно, ее Ht)l1ep -]o,-l/h--eН

совпасть с номером отгадки.

Побеждает тот игрок, кто первым заполIlит свою карточку с рисункамt{-отгаlка_\1}t,

IIель: закреIlить с детьми правила поведсниlt Еа уJп,Iце и в транспорте,

Хоd uzpbt.

На все воIтросы можно отвечать только (да) иJти {<нeT>,

- БыстраЯ в городе очень езда. Правипа знаешь движеншI? ",

- Вот в светофоре горит красБй свет. Можно пройти через уJшilIу? .-.

- Ну, а зелsнъй горит, Вот тогда можно идiи через уличу? ",

- Сел в трамвай, но Ео взял билет. Так постlтtать IIолагается1 .,-,

-СтарУшкеВпреклоНныеочеЕЬГоДатыместоВтрамВаеУстУпишь?...

ЁЁf;f;f;ёf;f;f;f;f;f;Ёf;f;ёЁf;Ё


